LIVRET JEU ENSEIGNANT

CYCLE 3

AU TEMPS DES PIONNIERS CVYCLE 3 m M

er de Sable

du parc. Laquelle? Ce livret propose aux enfants de parcourir
Réponse : la tribu des Cheyennes (Cheyenne River). la Mer de Sable tout en participant a un jeu de piste.

1/ Une tribu d’Indiens tres célebre a donné son nom a une attraction

2/ L’endroit ot les cow-boys peuvent tirer a la carabine porte le nom

d’une célebre ville du Far West. 1l leur faut :

Réponse : ce nom, cest Tombstone. un crayon pour écrire leurs réponses sur le carnet.

Les questions auxquelles ils doivent répondre

Ati § ? o .
3/ Sur quel bitiment trouveras-tu un massacre? vont les inciter a se repérer sur le plan et dans le parc,

. . . )
(Renseigne-toi d’abord pour savoir ce qu’est un « massacre »). et 4 faire le lien entre un espace en trois dimensions

Réponse : Western Store. Un massacre est le nom que l'on donne aux bois et sa représentation en deux dimensions.

des grands herbivores comme les cerfs Proposez-leur de participer par petits groupes.

4/ Un panneau indique une distance. Trouve-le et écris ce qui est marqué

B
dessus. ° (] H |maﬁes
Réponse : Paris, 5214 miles. Avec la participation de ofieiliFy e e-Siyplh et m

B iconeries o yur

5/ Sachant qu’en Amérique, un mile égale 1,6 kilometre,
quelle est (a peu pres) la distance entre Paris et le Far West?

Réponse : 5214 miles soir 8342 kilométres.
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LES PORTES DU DESERT CYCLE 3

1/ Un dinosaure est en trois morceaux. Quel est son nom?

Réponse : T-Rex.

2/ Je me sens chez moi dans le désert, je mesure le temps,
et tu peux me voir sur une table. Qui suis-je?

Réponse : le sablier.

3/ Le parc d’attraction de la Mer de Sable est grand comme :

Réponse : 70 terrains de football (un terrain = 100 mx65 m = 0,65 ha.
La Mer de Sable compte 45 ha.).

4/ Comment s’appelle 'objet pointu qui est fixé a 'avant de la locomotive

du train des sables?

Réponse : le pare buffle.

5/ Les vrais trains du XIX¢ siecle fonctionnaient :

Réponse : i la vapeur.
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lllustration : Rémi Saillard.

LA JUNGLE CYCLE 3

1/ Sur le « Cycl’O vent », plus tu pédales vite et plus tu montes.
Vrai ou faux?

Réponse : vrai.

2/ Que représente le « Carni-Dévore »?

Réponse : une p/ﬂm‘e carnivore.

3/ Note les noms de trois animaux qui se proménent sur les branches,
au-dessus de « la riviere des Chikapas ».

Réponse : un maki catta, une panthere noire, un serpent.

4/ Combien comptes-tu de camions de pompiers
sur 'attraction Les P’tits Rangers?

Réponse : 6.

5/ Les animaux que tu peux voir au « Safarigolo » vivent tous
dans la savane d’Afrique, sauf un. Lequel?

Réponse : le tigre.
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