
1/ Dessine le bateau  
échoué au pied  
du « Train du Colorado ».
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2/ Une rivière du parc porte le nom d’une tribu indienne célèbre. Laquelle ? 

Réponse : 

3/ Quelle est l’arme utilisée à « Tombstone » ? 

Réponse : 

4/ Dans le Western Store, deux animaux ont la grosse tête.  
Connais-tu leurs noms ? 

Réponse : 

5/ Comment s’appelle la tente que tu vois sur « La piste de L’Ouest ? » 

Réponse : 

Lis attentivement les questions de ce livret. 

Tu trouveras les réponses en te promenant  
dans le parc. 

Tu pourras inscrire tes réponses dans ce carnet.  
Pour t’aider, regarde bien le plan qui est distribué  
à l’entrée. 

Avant de quitter le parc, n’oublie pas de demander  
ton diplôme d’aventurier.

Bonne chance !

etAvec la participation de



la jungle Cycle 2 les portes du désert Cycle 2

1/ Les avions de l’Aéropostale relient Paris à une grande ville d’Amérique 
du Sud. Quel est le nom de cette ville ? 

Réponse : 

2/ Au sommet du « Cycl’O vent » se trouve une manche à air.  
De quelles couleurs est-elle ? 

Réponse : 

3/ J’ai deux grandes dents et je construis des cabanes en bois. Qui suis-je ?

Réponse : 

4/ Combien de camions de pompiers tournent autour de la cabane en feu ? 

Réponse :

5/ Au « Safarigolo », un animal crache de l’eau. Lequel ? 

Réponse : 

1/ Je suis vert et je pousse dans le désert. Qui suis-je ? 

Réponse : 

2/	 Retrouve cet objet.  
	 Sais-tu comment il s’appelle et à quoi il sert ? 

	 Réponse : 

3/ Combien de montgolfières tournent dans le ciel ? 

Réponse :

4/ Quels animaux se cachent au sommet du « Babouing » ?

Réponse :

5/ Combien de wagons tire le train des sables ?  

Réponse :

 2  3
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